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Reégle du jeu 3-6years 2-4joueurs

4 plateaux « magasin », 4 listes de course,
16 jetons Recto / verso (une face article, une face magasin)

Etre le premier & compléter sa liste de courses.

Poser les 4 plateaux « magasin » au centre des joueurs.

Mélanger les jetons face « magasin ». Les poser, toujours face « magasin » sur
les plateaux correspondants en prenant soin a ce que les joueurs ne voient pas
les faces « articles » des jetons. (Les jetons ont la couleur du magasin
correspondant pour faciliter la mise en place.).

Chaque joueur choisit une liste de course gu'il pose devant lui.




Le plus jeune joueur démarre puis on joue dans le sens des aiguilles d'une
montre. Il retourne un jeton sur un des magasins de facon a ce que tous les
joueurs puissent le voir.

- Si l'article retourné correspond a un des articles de sa liste de course, il le prend
et le pose sur sa liste.

« Si I'article retourné ne correspond pas a un des articles de sa liste de course,

il le retourne et le repose au méme endroit.

Puis c'est au joueur suivant de jouer.

NB : Les listes de course possedent un article de chague magasin. Il n'est donc
pas nécessaire de retourner dans un magasin dés lors que I'on y a déja récupéré

un article. reeeeeee,
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Dés qu'un joueur a complété sa liste de course il remporte la

partie.
Un jeu d’Antoine Gallée



m Game rules [ ) ﬁﬁ?

Contents: 4 “shop” boards, 4 shopping lists, 16 double-sided tokens (with an
“item" side and a “shop" side)

Aim of the game: to be the first player to complete their shopping list.

Setting up:

Place the four “shop” boards between the players in the centre. Shuffle the
tokens with the “shop" side face up. Place them on the corresponding boards
(with the “shop” side still face up), while making sure that the players do not see
the “item" side of the tokens. (To make setup easier, tokens have the same colour
as their corresponding shop.)

Each player chooses a shopping list and places it in front of them.




Playing the game:

The youngest player starts, then play continues in a clockwise direction.

The first player turns over a token on one of the shops so that all players can see it.
« If the item revealed matches one of the items from their shopping list,

the player takes it and places it on their list.

« If the item revealed does not match one of the items from their shopping list,
the player turns it back over and places it in the same spot.

Then it is the next player's turn to play.

N.B.: the shopping lists include one item from each store. As such, it is not
necessary to return to a store once you have already retrieved an item from it.
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End of the game: the first player to complete their shopping list wins the game.

A game by Antoine Gallée



m Spielregeln | € ﬁﬁﬁ

Inhalt: 4 ,,Laden”-Spielfelder, 4 Einkaufslisten, 16 beidseitig bedruckte
Spielchips (Vorderseite: Produkt, Riickseite: Laden)

Ziel des Spiels: Sei der erste Spieler, der seine Einkaufsliste komplett erfillt hat!

Vorbereitung:

Die 4 ,Laden”-Spielfelder werden in die Mitte des Tisches gelegt.

Die Chips werden mit der ,,Laden”-Seite nach oben und auf die dazugehdrigen
Spielfelder gelegt. Achtet dabei darauf, dass die Spieler nicht die ,,Produkt"-
Seite der Chips sehen. (Um die Zuordnung zu erleichtern, haben die Chips die
Farbe des dazugehdorigen Ladens).

Jeder Spieler wahlt eine Einkaufsliste und legt sie vor sich.
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Spielablauf:

Der jingste Spieler beginnt, danach wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der erste
Spieler dreht einen Chip auf einem der Laden so um, dass alle Spieler ihn sehen
kdnnen.

* Wenn das umgedrehte Produkt auch auf seiner Einkaufsliste zu sehen ist,
nimmt der Spieler den Chip und legt ihn auf seine Liste.

» Wenn das umgedrehte Produkt nicht auf seiner Einkaufsliste zu sehen ist,
dreht er den Chip wieder um und legt ihn an den gleichen Platz zurick.

Danach ist der ndchste Spieler an der Reihe.

Hinweis: Die Einkaufslisten enthalten ein Produkt aus jedem Laden. Es ist daher
nicht nétig, einen Chip in einem Laden umzudrehen, wenn man dort bereits ein
Produkt gefunden hat. PEPErEE e
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Spielende: Sobald ein Spieler seine Einkaufsliste komplett erfillt hat, gewinnt er
das Spiel.
Ein Spiel von Antoine Gallée



Reglas del juego 3-6aﬁos ?ﬁ?‘ 2- 4jugadores

4 tableros de tiendas, 4 listas de la compra, 16 fichas con anverso y
reverso (una cara de articulo y una cara de tienda)

Completar primero la lista de la compra.

Colocar los 4 tableros de tienda en el centro, entre los jugadores. Mezclar las
fichas de «tienda». Colocarlas, siempre con la cara de tienda boca arriba, en los
tableros correspondientes, prestando atencién a que los jugadores no vean las
caras de articulo de las fichas. (Las fichas son del color de la tienda correspon-
diente para facilitar la colocacién).

Cada jugador elige una lista de la compra y se la coloca delante.




Empieza el jugador mas joven. Luego, se juega en el sentido de las agujas del
reloj. El primer jugador le da la vuelta a una ficha en una de las tiendas, de modo
gue todos los jugadores puedan verla.

- Si el articulo mostrado corresponde a uno de los articulos de su lista de la com-
pra, el jugador lo coge y lo coloca en su lista.

- Si el articulo mostrado no corresponde a ninguno de los articulos de su lista de
la compra, el jugador le da la vuelta y lo vuelve a colocar en el mismo lugar.
Luego, es el turno del siguiente jugador.

Atencion: Las listas de la compra constan de un articulo de cada tienda. Por ello,
no es necesario darles la vuelta a las fichas de una tienda una vez que ya se haya
encontrado un articulo. reeeeeee
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cuando un jugador ha completado su lista de la compra, gana

la partida.
Un juego de Antoine Gallée



Regolamento del gioco 3-6anni 2-4giocatori
Al

4 tabelloni “negozio”, 4 liste della spesa, 16 gettoni fronte-retro
(un lato “articolo”, un lato "negozio")

essere i primi a completare la propria lista della spesa.

disporre i 4 tabelloni “negozio” al centro, in mezzo ai giocatori. Mescolare i get-
toni, con il lato “negozio” in vista. Disporli, sempre con il lato “negozio" in vista,
sui tabelloni corrispondenti, facendo attenzione che i giocatori non vedano il lato
“articolo”. (I gettoni hanno il colore del negozio corrispondente per facilitare la
corretta disposizione).

Ciascun giocatore sceglie una lista della spesa che mette davanti a sé.




comincia il giocatore pili giovane, si gioca poi in senso orario. Il primo giocatore
sceglie un gettone in uno dei negozi e lo capovolge, in modo che tutti possano
vederlo.

« Se I'articolo del gettone capovolto corrisponde a uno degli articoli sulla lista della
spesa del giocatore, quest’ultimo prende il gettone e lo mette sulla propria lista.

+ Se I'articolo del gettone girato non corrisponde a uno degli articoli sulla lista della
spesa del giocatore, quest'ultimo rigira il gettone e lo rimette allo stesso posto.
Tocca poi al giocatore seguente.

N.B.: le liste della spesa includono un articolo di ogni negozio. Se si € gia recupe-
rato un articolo, non & necessario ritornare nello stesso negozio.
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vince il giocatore che completa per primo la propria lista

della spesa.
Un gioco di Antoine Gallée



m Regras do jogo [T () ﬁﬁﬁ

Contetdo: 4 tabuleiros "loja", 4 listas de compras, 16 pegas de dupla face (um
lado "artigo" e um lado "loja")

Objetivo do jogo: ser o primeiro a completar a sua lista de compras.

Preparacao:

Cologuem os 4 tabuleiros "loja" no centro dos jogadores. Baralhem as pecas com
o lado "loja" virado para cima. Cologuem-nas, sempre com o lado "loja" virado
para cima, nos tabuleiros correspondentes, tendo cuidado para os jogadores ndo
verem os lados "artigo" das pecas (as pegas tém a cor da loja correspondente
para facilitar a colocagao).

Cada jogador escolhe uma lista de compras e coloca-a a sua frente.
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Decorrer do jogo:

Comeca o jogador mais novo e depois joga-se no sentido dos ponteiros do
relégio. O primeiro jogador vira uma peca sobre uma das lojas para que todos os
jogadores a possam ver.

» Se o artigo virado corresponder a um dos artigos da sua lista de compras, o
jogador recolhe-o e coloca-o na sua lista.

» Se o artigo virado ndo corresponder a um dos artigos da sua lista de compras, o
jogador vira-o e coloca-o de volta no mesmo sitio.

A vez passa depois para o jogador seguinte.

Nota: as listas de compras incluem um artigo de cada loja. Portanto, ndo é
necessario regressar a uma loja se ja 1a foi recuperado um artigo.
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Fim do jogo: assim que um jogador tiver completado a sua lista de compras,
ganha o jogo.
Um jogo de Antoine Gallée



Spelregels 3-6jaar 2 4 spelers

4 'winkel'-speelborden, 4 boodschappenlijstjes, 16 fiches met aan de
ene kant een artikel en aan de andere kant een winkel

de eerste zijn die alle boodschappen van zijn boodschappen-
lijstje heeft gedaan.

Leg de 4 winkel-speelborden midden tussen de spelers. Hussel de fiches door
elkaar met de 'winkel'-kant naar boven. Leg ze met de 'winkel'-kant zichtbaar
op de bijhorende speelborden, zonder dat de spelers de andere kant met het
‘artikel’ kunnen zien. (Om het voorbereiden gemakkelijker te maken, hebben de
fiches dezelfde kleur als de winkel waar ze bij horen.)

Elke speler kiest een boodschappenlijstje uit en legt dit voor zich neer.




De jongste speler begint en vervolgens wordt met de klok mee gespeeld.

De eerste speler draait een fiche op een van de winkels om, zodat alle spelers het
kunnen zien.

+ Als het artikel op deze fiche op een van zijn boodschappenlijstjes staat, mag de
speler deze fiche pakken en op zijn lijstje leggen.

« Als het artikel op deze fiche niet op een van zijn boodschappenlijstjes staat,
moet de speler de fiche weer omdraaien en op dezelfde plek terugleggen.

De volgende speler is nu aan de beurt.

NB: op elk boodschappenlijstje staat een artikel uit 1 van de 4 winkels. De spelers
hoeven dus niet meer naar een winkel terug te gaan als ze al een artikel uit deze
winkel hebben. reerrerr
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de speler die als eerste zijn boodschappenlijstje compleet

heeft, wint het spel.
Een spel van Antoine Gallée



Spelregler | @) 3til6ér (i) 24 spelare

4 spelplattor "Butik", 4 inkdpslistor, 16 brickor med fram- och baksida
(en sida med en artikel, en sida med en butik).

att bli den férsta som gor klar sin inkdpslista.

Spelplattorna "Butik" Lagg de 4 "butiksplattorna" mitt mellan spelarna. Blanda
alla brickorna med butikssidan upp. Placera dem, alltid med butikssidan uppat, pa
motsvarande brickor, och se till att spelarna inte ser artikelsidorna pa brickorna.
(brickorna har samma farg som motsvarande butik for att underlatta).

Varje spelare valjer en inkdpslista och lagger den framfor sig.
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Den yngsta spelaren bérjar och sedan gar spelturen medsols. Den férsta spela-
ren vander pa en bricka pa en av butikerna s att alla spelare kan se den.

+ Om artikeln pa baksidan matchar en av artiklarna pa inkdpslistan, tar spelaren
den och placerar den pa sin lista.

+ Om artikeln pa baksidan inte matchar en av artiklarna pa inkdpslistan, vander
spelaren pa den och ldgger tillbaka den pa samma stélle.

Sedan dr det nasta spelares tur att spela.

OBS: Inkdpslistorna innehaller en artikel fran varje butik. Det &r d&rfér inte ndd-
vandigt att ga tillbaka till en butik om man redan har hamtat en artikel dar.

reeeeeer,
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sd snart en spelare har gjort klar sin inkdpslista vinner

hen spelomgangen.
Ett spel av Antoine Gallée



m Spilleregler | € "’i‘"

Indhold: 4 "butiksplader”, 4 indkebslister, 16 jetoner med for- og bagside (en
"vareside” og en "butikside")

Spillets malsatning: At vaere den forste, der gor sin indkgbsliste faerdig.

Placering:

Placer de 4 "butiksplader” midt mellem spillerne. Bland jetonerne med "butikssi-
den” vendt op. Laeg dem pa de tilsvarende plader med "butikssiden” vendt op og
pas pa, at spillerne ikke ser jetonernes "vareside”. (Jetonerne har samme farve
som den tilsvarende butik for at gere placeringen nemmere.)

Hver spiller vaelger en indkgbsliste, som han/hun placerer foran sig.




Spillets forigh:

Den yngste spiller starter, og man spiller i urets retning. Den fgrste spiller vender
en jeton pa en af butikspladerne om, sdledes at alle spillere kan se den.

« Hvis varen svarer til en af varerne pa spillerens indkebsliste, tager han/hun den
og laegger den pa sin liste.

« Hvis varen ikke svarer til en af varerne pa spillerens indkgbsliste, vender han/
hun den om og laegger tilbage det samme sted.

Sa er det den naste spillers tur.

NB: Indkgbslisterne har en vare fra alle butikker. Det er derfor ikke ngdvendigt at
vende tilbage til en butik, nar man har faet fat pa en vare fra denne butik.
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Spillets afslutning: Nar en spiler har gjort sin indkebsliste faerdig, vinder han/

hun spillet.
Et spil af Antoine Gallée



npasuna nrpbl 36D ) 2-4 vrpoka

4 KapTOYKW «MarasuiH», 4 Cnncka NoKyrnok, 16 4BYCTOPOHHNX }KeTOHOB
(opHa cTopoHa — «ToBap», ipyrasa — «MarasuH»)

NepBbIM KYNNTb BCE TOBApbl NO CMNCKY.

BbInoxumTe 4 KapTOUKM «MarasuHy» B LEHTPe Mexay urpokamu. lNepemveluarite

YKETOHbI CTOPOHOM «Mara3uH» BBepX. [oN0XKNMTe X CTOPOHON «MarasuH» BBEPX Ha
COOTBETCTBYIOLME KAPTOUKM, HE MOKa3blBas UrPOKaM CTOPOHbI «TOBAP» STUX KETOHOB.
(LiBETa KETOHOB COBMAAAIOT C LIBETOM VX MarasuHa, Ytobbl yNpOCTUTb BbIKIAAKY.)

Kax bl rpok 6epeT CrmMcoK NMoKyMoK 1 KNaaeT ero nepeg co6oii.




HauvHaeT cambin MnagLLmnm rpokK, a 3aTem Xog nepexoanT No YacoBow cTpenke. MNepsbin
UIPOK OTKPbIBAET XETOH N1060ro MarasuHa, YTobbl BCE UTPOKU MOTTIN €ro BUAETb.
« ECnin oTKpbIBLUMIACA TOBap €CTb B CMUCKE NMOKYMOK UIPOKa, OH 6epeT ero 1 KnageT Ha

CBOW CMUCOK.

- EC/IM OTKpPbIBLIEroCs TOBapa HET B €ro CrCKe MOKYMOK, UTPOK NepeBopaUnBaeT )KeToH
1 KNafeT ero Ha TO e MecTo.
3aTeM XOf NepexoauT K CrieayoLemy Urpoky.

MpumeuaHme. B cnncok MOKyMoK BKIIOYEHO MO OfHOMY TOBApY U3 KaXXAOro MarasuHa,
MO3TOMY UrPOKaM He HY>XHO BO3BpaLLaTbCA B MarasviH, FAe OHW Y>Ke Kynuav Tosap.

napTum.

reeeeeer,

TOT, KTO NepBbIM Kynus BCe TOBapbl N0 CBOEMY CMNCKY, I'IOGe)KJJ,BET B

Asmop uepel: AHmyaH [anne
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