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Mode d’emploi

* Dispose une planche devant toi et les boitiers de sable en dégradé.

© Repére sur le dessin les parties encerclées (pupilles d'oeil, motif intérieur de vétement,
écailles...) et décolle celles-ci en priorité : elles seront plus difficiles a décoller ensuite.
Essaie également de commencer par les couleurs les plus foncées.

* Pour décoller une surface, utilise 'ongle de ton index. Si tes ongles ne sont pas suffisam-
ment longs, il est conseillé d'utiliser une petite pince a épiler.

* Vérifie que la surface soulevée nentraine pas une autre surface, ce qui pourrait modifier
le dessin.

* Saupoudre le sable sur la partie dont tu auras enlevé la feuille protectrice : le sable adhéreraimmédiatement.
® Secoue la planche dans le couvercle pour récupérer le surplus de sable afin de le remettre dans son boitier et

évite de mélanger les sables de différentes couleurs.

Instructions

© Place a board in front of you and open the containers of dark-coloured sand.

* On the picture, locate the enclosed sections (pupils of the eyes, pattern inside the cloth-
ing, scales etc.) and remove the protective film from these sections first: this will be more
difficult to do later. Also, try to start with the darkest colours.

* To peel off a surface, use the nail of your index finger. If your nail is too short, use a small
pair of tweezers.

® Make sure that the lifted surface is not pulling up another surface, which could change
the design.

© Sprinkle sand over the part you removed the protective sheet from: the sand will adhere immediately.
* Shake the board inside the cover to collect the excess sand and return the sand to its container. Do not mix

sand of different colours.
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Gebruiksaanwijzing
* Leg een plankje voor je en open de potjes met zand en begin met de potjes met donkere
kleuren zand open te maken.

® Lokaliseer op de tekening de omcirkelde delen (oogpupil, binnenste patroon van de
kledij, schalen...) en maak deze eerst los: ze zullen moeilijker los te maken zijn nadien.
Probeer ook te starten met de donkerste kleuren. /T N\

* Gebruik de nagel van je wijsvinger om een oppervlak los te maken. Als je nagels niet ! 2 3
lang genoeg zijn, gebruik je best een klein pincet.
® Zorg ervoor dat er geen ander oppervlak vastzit aan het oppervlak dat je losmaakt.

* Verwijder de beschermfolie van een onderdeel en strooi zand op dat deel: het zand blijft er onmiddellijk aan
vastkleven.

© Schud het plankje uit boven het deksel zodat het overtollige zand van het plankje valt en doe dat zand daarna
terug in het potje. Meng geen verschillende kleuren zand.
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Modo de empleo
* Dispon una lamina frente a ti y abre los botes de arena de colores oscuros.
® Encuentra en el dibujo las partes que estan en un circulo (pupilas del ojo, motivo interior

de la ropa, escamas...) y despega éstas primero: después seran més dificiles de despe-
gar. Intenta también empezar por los colores més oscuros. 71\

* Para despegar una area, usa la uiia del dedo indice. Si tus ufias no son suficientemente 1 2 3
largas, se aconseja usar una pequeia pinza de depilar.

© Comprueba que la zona levantada no arrastra otra érea, lo que podria modificar el dibujo.
* Salpica la arena sobre la parte de la que habras quitado la hoja protectora: la arena adherira inmediatamente.

* Agita la [dmina en la tapa para recuperar el exceso de arena y volverlo a colocar en su bote. No mezcles las
arenas de distintos colores.

Istruzioni d’uso
* Disponi una cartella davanti a te e apri i vasetti di sabbia, cominciando dai colori scuri.
* Trova sul disegno le parti cerchiate (pupille degli occhi, decori interni dei vestiti, scaglie,

ecc.) e staccale per prime, perché dopo altrimenti sara piu difficile. Cerca anche di comin-
ciare dai colori piu scuri.

® Per scollare la superficie utilizza I'unghia del tuo indice. Se le tue unghie non sono suffi-
cientemente lunghe, & consigliabile usare una pinzetta strappa peli.

* Verifica che la superficie sollevata non ne invada un'altra, questo modificherebbe il disegno.
* Cospargi la sabbia sulla parte del foglio che hai scollato, la sabbia aderiraimmediatamente.

® Scuoti la cartella dentro al coperchio per recuperare il piti possibile la sabbia e rimetterla nel vasetto. Non
mescolare le sabbie di diversi colori.

© Copyright Véronique Debroise 2012



© Copyright Véronique Debroise 2012

&

Anleitung

® Lege eine Unterlage vor Dich hin und 6ffne die Behalter mit Sand, und zwar zu Anfang
die mit den dunklen Farben.

® Mache auf der Zeichnung die eingekreisten Partien (Augenpupillen, innere Kleidungs-
muster, Schuppen..) ausfindig und ziehe diese als Erstes ab: Spéter lassen sie sich nicht
mehr so leicht abziehen. Versuche auch, mit den dunkelsten Farben anzufangen. A

* Um eine Folie abzuziehen, benutze den Fingernagel Deines Zeigefingers. Wenn das
nicht geht, kannst Du auch einfach eine Pinzette nehmen.

® Achte darauf, dass Du die Folie nur von dem gewdiinschten Bereich abziehst, sonst wird das Bild anders, als
Du es Dir gedacht hast.

® Nun streue den Sand vorsichtig und gleichmaBig auf den Bereich, von dem Du die Schutzfolie abgezogen
hast. Er wird sofort auf der Unterlage haften bleiben.

® Schittele die Unterlage tiber dem offenen Schachteldeckel aus, damit Du den (ibrig gebliebenen Sand auf-
fangen und wieder in seinen Behalter schiitten kannst. Sande verschiedener Farben nicht mischen!

®

Instrugées de utilizacdo
* Coloca um quadro diante de ti e abre os frasquinhos de areia, comegando primeiro pelas
cores mais escuras.

® Marca no desenho as partes rodeadas por um circulo (pupilas de olho, motivo interior de
vestuario, escamas, etc.) e descola estas de forma prioritaria: torna-se mais dificil descola-
las depois. Tenta também comegar pelas cores mais escuras. I\

* Para descolar uma superficie, utiliza a unha do teu indicador. Em alternativa poderas ! 2 3
utilizar uma pequena pinga.

* Verifica que a superficie levantada ndo se sobrepde a outra superficie, o que podera modificar o desenho.

® Polvilha a areia sobre a parte de onde retiraste a folha protectora: a areia aderira imediatamente.

* Sacode o quadro e recupera a areia que sobrou para dentro do frasquinho. Nao mistures as areias de dife-
rentes cores.




Odnyisg

© Mape éva oXESI0 UMPOOTA GOU KAl TO KOUTAKIA HE TNV AUWO.

© Evtomioe ta pépn Tou oxediou mou ival KUKAwpEVA (01 KOPEC TOU HATIOU, N ECWTEPIKN
oYn Twv pouxwy, Ta Aémia...) kat EEKOANCE Ta mpwta amd OAa, ylati Oa eivat Suokoho
va ta §eKOMACELC 0T ouvéxela. MpoondBnoe emiong va EEKIVAOEIG KE Ta TTO évTova
XowHaTa. R

* 10 va EekoMNOELG Hia emAvela, Xpnotpomoinae To VUYL Tou Seiktn cou. Av Ta vuxia 1 2 3

00U GeV gival APKETA HAKPLY, TTPOTEVOUHE Va XPNOILOTIOIACELS Liat pikpr AdaBida yia va
Ta EeKOMNNTELG

® BeBaiwoou 6Tl n em@avela mou anokaAl@Onke 6ev eumodilel kamola dAn emgavela, kabwg auto Ba
umopovoe va aMGgeL To axédio.

© AM\WOE TNV AUKO EMAVW OO TO IEPOG Ao TO OMOI0 APAIPETE TO TPOOTATEUTIKO KANUMMA: N Appog Ba
KONOEL apEoWC.

* Tiva&e To ox€S10 oou pPéca OTO KAMAKL yia val amopakpuvBei n emmiéov dppog Kat anoBrikeuoe Ty oTo
KOUTAKI TNG £TOL WOTE VA UNV avapielyBov ta SIapopeTIKd XpwpaTta HETagl Toug.

UHcTpyKuun
* [onoxw nepes coboit fOCKY 1 KOPOBOUKY C MECKOM MO YMEHbLUEHWIO.
© Haiiau Ha pucyHKe o6BefieHHble YacTy (3pauku, PUCYHKI Ha ofiexae, bnecTku 1 T4.) u

OTKMell UX B NepBylo ouepesb: MOTOM WX ByAeT ClioxHee oTKneuTb. Monpobyii Takxe
HauaTb C HaMBONEe TEMHbIX LIBETOB.

© YT00bI OTKNEUTb IMCTVIK, NONb3YACA HOrTeM yKa3aTesibHoro nanbua. Ecnn T8ou Hortm A
HEeAO0CTAaTOUHO [JIMHHbIE, CMOMb3YI MMHLET AN SNUAALMM. 1 2 3

° y6e,q|/|Cb, YTO OTK/EVNBAEMbIN INCTVIK HE TAHET 3a CO60MN APYruX —3T0 MOXKET U3MEHUTb PUCYHOK.
© [Tocbinb NeCKOM YacTb PUCYHKa, C KOTOpOVI Tbl TONIbKO YTO OTKNEWU NINCTUK: NECOK TYT Xe NPUCTaHET.

© [ToTpACU BOCKY HaA KPbILLKOI, YTOBbI yAANNTb U3NLLEK NECKa U BEPHYTb €ro MOTOM B KOPOOKY, CTapaiics He
CMeLLMBaTb NeCOK Pa3Horo LiBeTa.
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